
对抗类机器人（兵器对抗）竞赛规则 
 

一、项目简介 

兵器对抗项目属于对抗性格斗项目，目的是引导学生设计与制作能够充 分、合理、

积极使用兵器进行自主格斗的移动机器人。该项目机器人应当有 优秀的硬件与软件系统，

特别是在机器人机构、目标识别与定位以及攻击与 防守原理上有一定的创新与制作能力。 

本项目 2021 年比赛内容是仿人形（必须具有头部、躯干、四肢等基本的人体特征）

机器人手持兵器自主进行格斗。 每一轮比赛分 3个回合，每个回合比赛时间为 1分钟。对

方可能使用不同类型兵器，允许每一回合出场前更换兵器，并不让对方看到。 

二、兵器要求 

1、为了防止兵器脱离机器人伤及人类，要求兵器与机器人之间连接可靠； 

2、为了防止兵器伤及人类，兵器的尖头与刀锋要磨圆； 

3、为了防止兵器伤及人类，兵器上不得装配电动装置； 

4、兵器类型及要求如下： 
 

1棍/枪等 长度≧300mm、握柄直径 5－10mm、材质重量不限 
   

2锤/锏等 长度≧200mm、握柄直径 5－10mm、材质重量不限 
   

3刀/剑/斧等 长度≧200mm、握柄直径 5－10mm、材质重量不限 
   

 

三、机器人设计要求 

1、重量：机器人+兵器≦5kg，机器人在出发区启动前投影尺寸不超过直径为 300mm

的圆形； 

2、有可以独立运动的双臂（每个手臂不少于 3 个动力关节） ， 有可以独立运动的

头（必须有动力控制头部的运动） ） ， 肩膀转动轴心到地面的高度不小于 400mm； 

3、 必须具备分开的双腿形式的底盘， 双腿可以自主完成劈叉动作， 机器人的底盘

（离地高度在 120mm 范围内的部分算作底盘） 在场地上的投影尺寸不得超过直径为 300mm

的圆形； 

4、兵器必须固定于手臂的手部；如果兵器不合安全要求，现场需要进行处理或者更

换兵器，望做好相关准备； 

5、不得携带或产生液体或气体物质，不得有任何固体物质主动释放到体外； 

6、运动方式：机器人底盘可以是轮式（双腿必须分开， 轮子数量不限） 或双足步

行式（仿人） ； 

7、供电方式：电池，每一轮比赛中间不得充电； 

8、遥控器（必须有）：仅用于根据裁判指令的机器人遥控启动与暂停：每个回合比

赛中，机器人摆放进出发待命区后，即由遥控器控制其启动（继续运行）与停止（暂停）。



要求遥控器上仅有一个按钮，第一次按为启动（继续运行），再按一次为停止（暂停），

如此循环。 

四、比赛场地 

场地主要组成部分：１、平台；２、围栏；３、底板；４、裁判通道；５、周边桌椅 

 
 

 
平台：为 1块标准密度板大小（1220mm×2440mm） ， 采用免漆板或者表面涂喷浅灰

色亚光漆。平台四边中间有高 80mm 的围挡， 平台四角（长均为 500mm）没有围挡，并且



贴有 50mm 宽的黑色边线。 比赛平台直接放在地面上或者放在一定高度的台上， 具体根据

比赛承办方条件而定。 

围栏：平台周边有一圈围栏，围栏由承办方统一提供， 比赛计时期间，除比赛机器人

之外，其他任何人（包括裁判）不得在围栏内活动，以免影响机器人感知系统正常工作。 

围栏外周边约 600mm 宽通道，为裁判、队员专用。 

图中白色圆形区域和绿色圆形区域为双方机器人启动区。 

五、机器人摆放及启动与暂停控制 

1、比赛回合将开始，各自教练将其即将比赛的机器人摆放进平台的“金”与“木”

位（随机方式确定），3个比赛回合结束，撤离平台。 

2、裁判发出比赛（或表演）开始命令，机器人的教练遥控机器人启动； 

裁判发出比赛（或表演）停止命令，机器人的教练遥控机器人停止不动。 

六、比赛程序 

采取类似于足球世界杯的赛制，即小组循环赛+淘汰赛，赛前召开领队裁判会，通过

抽签决定分组情况，分组时根据参赛队伍数量的不同灵活分组，原则上每个组不超过 5 支

队伍，不少于 3支队伍。每个小组前两名出线进行淘汰赛。 

同一个小组的每个队伍分别对阵，每场比赛获胜积3分，负不得分，平局积1分， 并

记录获胜回合数以及小分。 

一场比赛包括 3个回合， 3 个回合累计得分多者为本场比赛胜者，若得分相同则为平

局。３个比赛回合之间，可对机器人做简单维护，可以更换兵器，维护及更换兵器时间不

超过 1 分钟，否则视为放弃比赛。 

根据报名参赛机器人数量，可能分为多轮进行，待报名结束后确定。 
 
七、胜负标准（计分计时规则） 
 

1、 比赛过程中，机器人被打落或自己掉落比赛台面之下或被打倒在台面（打倒的认

定：机器人整体“躺” 在台面上， 失去正常移动能力的） ： 

①用兵器（击/打/推/扫等方式）使得对方掉落或者摔倒的， 本方得５分，对方得０ 

分， 裁判发出“暂停” 指令， 计时同步停止，被打落或打倒的机器人从本方出发区重启，

得分的机器人原地不动，待双方队员准备好之后，恢复比赛； 

②其它原因导致本方机器人掉落比赛台面之下或者摔倒在台面的， 对方得２分， 此

时参考①暂停和重启比赛； 

③若双方先后落下， 则后掉落的得１分， 此时双方从各自出发区重启继续比赛； 

④双方几乎同时落下（裁判通过肉眼无法明显分辨落下的先后顺序即认定为同时落

下） ， 双方得分均为０分，此时双方从各自出发区重启继续比赛； 

2、 比赛过程中，由于机器人受伤不能继续战斗等原因，其教练主动承认失败 



（以避免机器人进一步受到损伤） 的一方败，本回合结束，对方得 1 分，败方得０

分；任何一个回合中，比赛前主动放弃不参加比赛的一方得 0 分，对方得 1 分； 

３、 比赛过程中，一方机器人不能正常运动的，暂停比赛与计时，进入读秒程序： 

失常机器人 10 秒钟内未恢复正常的， 对方得２分， 此时参考①暂停和重启比赛。 失常

机器人 10 秒钟内恢复正常的，比赛继续进行； 

４、比赛中，裁判有权根据情况，发出暂停指令，双方队员应立即暂停其机器人的动

作；暂停期间，比赛回合计时亦暂停。 

八、成绩排序 
 

小组排名方法： 

1、小组赛积分高的排名靠前； 

2、积分相同的，先看是否有通过兵器得分的情况，有通过兵器得分者，排名靠前， 

若有多个队伍有通过兵器得分的情况，则先比较兵器得分次数，次数多者，排名靠前，仍

然无法区分的，按照第 3 条进行比较； 

3、依次比较相互间的胜负关系、获胜回合数、然后比净胜小分，还不能分出名次的，

重赛一场来决定排名先后，重赛采用足球加时金球制的方法，只要一有队伍得分就获胜。 

 

出线队伍对阵方法： 

先进行第一轮淘汰赛，按照排名靠后队伍相互对阵的原则保留2的 n次方支队伍。 举

例说明，取出小组前两名后，如果是 14 支队伍，那么在第一轮淘汰赛后只保留 8 支队伍；

如果是 18 支队伍，在第一轮淘汰赛后保留 16 支队伍。然后进行第二轮淘汰赛，按照第一

名对阵最后一名的原则进行对阵，直到三四名和冠亚军决赛。 

 

总体排名方法： 

先按照单场平均得分的原则，先排出各小组第一的名次， 然后用同样的方法排出各

小组第二的名次，如果平均得分相同， 单场平均获胜回合数多的队伍排名靠前， 如果还

相同， 那么平均每回合小分多的队伍靠前，如果还相同， 仍然是按照小组排名里重赛的

方法来决定排名。 排名各小组三四名的队伍也按照同样方法进行排名。 

九、其它 

１、特别提醒，本项目的单打中，机器人有可能被对方机器人损伤甚至损毁，报名参

加本项目要有充分的思想准备； 

２、赛场上出现纠纷，主裁判征求助理裁判及双方教练后决策； 

３、机器人教练可以在下一轮比赛开始前就纠纷事由向仲裁委员会提请仲裁。 
    


